	

	1.
	2.
	3.
	4.
	Totaal
	Plaats
	
	Paring

	 

1.
	
	

w
	

z
	

w
	
	
	Ronde 1
	1-4, 2-3

	

2.
	

z
	
	

w
	

w
	
	
	Ronde 2
	4-3, 1-2

	

3.
	

w
	

z
	
	

z
	
	
	Ronde 3
	2-4, 3-1

	

4.
	

z
	

z
	

w
	
	
	
	
	



	
	1.
	2.
	3.
	4.
	Totaal
	Plaats
	
	Paring

	 

1.
	
	

w
	

z
	

w
	
	
	Ronde 1
	1-4, 2-3

	

2.
	

z
	
	

w
	

w
	
	
	Ronde 2
	4-3, 1-2

	

3.
	

w
	

z
	
	

z
	
	
	Ronde 3
	2-4, 3-1

	

4.
	

z
	

z
	

w
	
	
	
	
	





	 
	Week 1 
	Week 2
	Stand na
	Week 3
	Stand na

	 
	 
	 
	2 weken
	 
	3 weken

	Speler 1
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 2
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 3
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 4
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 5
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 6
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 7
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 8
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 9
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 10
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 11
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 12
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 13
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 14
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 15
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 16
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 17
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 18
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 19
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 20
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 21
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 22
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 23
	 
	 
	 
	 
	 

	Speler 24
	 
	 
	 
	 
	 




Indeling
Stel dat er bijvoorbeeld 16 spelers zijn , dan maak je een indeling van 4 groepen van 4. In de eerste week, probeer je de goede en de minder goede spelers te mixen. Kinderen niet elke week naar de les en worden er ook remises gespeeld. Dus in de tweede en derde week moet je weer indelen door degene met de meeste punten bij elkaar te zetten.  En dan naar beneden werken.



Afwezigheid
Als je de eerste keer afwezig bent, krijg je 1 punt (uit drie partijen). De tweede en de derde keer krijg je geen punten meer.
Als je afwezig bent vanwege externe competitie krijg je 2 punten.

Meer informatie
interne competitie - Magnus home (magnusleidscherijn.nl)

